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เกมมิฟิเคชันเป็นการน าเอาแนวคิดและกลไกในการออกแบบเกมมาใช้ในกิจกรรม  ที่ไม่ใช่เกม                  
โดยผู้สอนน าแนวคิดนี้มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ท าให้กระตุ้นและสร้างแรงจูงใจใน               
การเรียนรู้ให้กับผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้หลักกลไกของเกม เช่น 
แต้มสะสม (Points) การได้รับรางวัล (Rewards) หรือจัดการแข่งขันระหว่างผู้เข้าร่วม (Competition) ท าให้
ผู้เรียนมีความตื่นตัว มีความกระตือรือร้นในการเรียน โดยประเด็นปัญหาในด้านผู้เรียน พบว่ามาจากผู้สอน
ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่ซ้ าซาก ยึดรูปแบบผู้สอนแสดงตัวอย่าง ให้ผู้เรียนท าซ้ า หรืออธิบายเนื้อหา แล้ว
ให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัด จึงท าให้เกิดความเบื่อหน่าย ไม่ดึงดูดกับความสนใจของผู้เรียน ท าให้ยากต่อการเข้าใจ
เนื้อหาภาษาจีนภายในกรอบเวลา ผู้สอนจึงได้ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับสร้างสภาพแวดล้อมในการเรียนการสอน 
และกิจกรรมที่เน้นการฝึกทักษะเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนมีแรงจูงใจและเห็นความส าคัญของค าศัพท์ภาษาจีน 
วิธีการสร้างสรรค์โดยน ารูปแบบเกมมิฟิเคชั่นที่มาใช้ในห้องเรียนนั่นคือ เกมเศรษฐีภาษาจีน เรื่องคุณต้องการ

ซื้ออะไร你想买什么？ 
           วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้เกมเศรษฐี เพ่ือพัฒนาทักษะการอ่าน และการ
พูดค าศัพท์ภาษาจีนเรื่องคุณต้องการซื้ออะไรของ
นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปีที่ 
1 โดยมีหลักการน าการอ่านค าศัพท์บนกระดาน
เกมเศรษฐีมาพัฒนาทักษะการอ่านค าศัพท์ และ

น าการถามตอบค าถาม A:你想买什么？   

   B:我想买............。 

มาพัฒนาทักษะการพูดค าศัพท์ภาษาจีน ช่วยท าให้ผู้เรียนเกิดความสนุก 
สนใจเรียนภาษาจีนมากขึ้น ได้ลงมือเล่นจริง และจดจ่อในขณะที่เล่นเกม 
ส่งผลให้ผู้เรียนมีความเข้าใจในบทเรียน และจดจ าค าศัพท์ได้ดียิ่งขึ้น สามารถ
พัฒนาทักษะด้านการอ่าน และการพูดได้ดี อีกท้ังสามารถประยุกต์ใช้ค าศัพท์
ประโยคสนทนาในชีวิตประจ าวันได้ ซึ่งในอนาคตสามารถออกแบบเกม
เศรษฐีในหมวดค าศัพท์อ่ืน ๆ เช่น สถานที่ สี และตัวเลข  


