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         จากที่ผู้สอนได้สอนในรายวิชา การฟังและการพูดภาษาอังกฤษ พบปัญหาด้านการจดจ าค าศัพท์ การ
สะกดค าศัพท์ และการเขียน การพูด การฟังค าศัพท์ โดยผู้เรียนไม่ชอบเรียนที่เน้นทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 
และการจ าค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ผู้เรียนไม่เข้าใจและมองว่าภาษาอังกฤษยาก ผู้สอนจึงคิดน าสื่อแอปพลิเคชัน 
ควิซเล็ต เพ่ือส่งเสริมทักษะรูปแบบการจดจ าค าศัพท์ภาษาอังกฤษให้ดีมากข้ึน โดยแอปพลิเคชันควิซเล็ตใช้งาน
ง่าย และมีประสิทธิภาพใส่ได้ท้ังข้อความ เสียง รูปภาพ และเป็นสื่อเกมได้ 
        ควิซเล็ตเป็นแอปพลิเคชันที่สร้างการเรียนรู้ที่เน้นเกี่ยวกับค าศัพท์และความหมาย ซึ่งผู้สอนสามารถ
ออกแบบกิจกรรมได้ทั้ งหมด 5 รูปแบบได้แก่  บัตรค า สื่อเรียนรู้  ฝึกออกเสียง แบบทดสอบ และการ
จับคู่  ผู้สอนสามารถวางแผนการเรียนรู้และตั้งเวลาส าหรับแต่ละกิจกรรมทั้งการเรียนรู้  การทบทวน และการ
ทดสอบ  ขั้นตอนการสร้างแอปพลิเคชันมีขั้นตอนดังต่อไปนี้ 1) ผู้สอนเริ่มต้นใช้งาน และสมัครใช้งาน ล็อกอิน
เข้าระบบ 2) คลิก การออกแบบ เพ่ือสร้างชุดของแบบทดสอบ และใส่ชื่อแบบทดสอบ 3) ท าการสร้างค าถาม 
ควิซเล็ต ใส่ค าศัพท์ และใส่รูปภาพตามที่ต้องการ 4) สามารถเพ่ิมข้อค าถามด้วยการ คลิกที่เพ่ิมค าถาม 5) เมื่อ
สร้างข้อความเสร็จตามจ านวนข้อที่ต้องการแล้ว คลิกที่ การออกแบบ 6) เมื่อต้องการใช้งานคลิกที่ไอคอนแชร์ 
จะปรากฏรูปแบบการแชร์ ให้เลือกตามต้องการ 7) ผู้เรียนจะสามารถเข้าร่วมจาก คิวอาร์โค้ด รหัสเข้าร่วม หก
หลัก หรือลิงก์ที่ผู้สอนแชร์ผ่านกูเกิลคลาสรูม 8) เมื่อผู้เรียนเข้าร่วมแล้ว ผู้สอนจึงคลิกเริ่มเกม 9) เงื่อนไขการ
ชนะผู้เรียนต้องตอบค าถามถูกทุกข้อ ถึงจะเป็นผู้ชนะเกม 
         ผลประโยชน์ที่ได้รับจากแอปพลิเคชันควิซเล็ต ผลปรากฏว่าอยู่ระดับ ดี วัดผลจากที่ให้ผู้เรียนจดจ า
ค าศัพท์วันละ 5 ค าและให้ผู้เรียนได้ฝึกออกเสียงและฝึกการเขียนสะกดค าศัพท์กับผู้สอนในชั่วโมงที่มีการเรียน
การสอนผลปรากฏว่าผู้เรียนสามารถพูดสะกดและเขียนค าศัพท์ได้ดีขึ้น โดยที่ผู้สอน
วัดผลจากการท่องค าศัพท์วันละ 5 ค าและการเขียนสะกดค าศัพท์ หลังจากที่ผู้สอน
ได้น าสื่อแอปพลิเคชัน ควิซเล็ตมาใช้กับผู้เรียนแล้ว ผู้เรียนมีการพัฒนาทักษะ
ทางด้าน การพูดสะกดค า การเขียนค าศัพท์ และการฟังค าศัพท์ได้ดีขึ้น จากนี้
ผู้สอนจะพัฒนาสื่อแอปพลิเคชันนี้ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นเพ่ือใช้ในการต่อยอด
ในรายวิชาอ่ืน ๆ ต่อไป 

คิวอาร์โค้ดสื่อจากแอปพลเิคชันควิซเล็ตเกี่ยวกับค าศัพทท์ั่วไป 
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