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สื่อการเรียนการสอนเป็นตัวกลางที่มีความส าคัญในกระบวนการเรียนการสอน มีหน้าที่เป็นตัวน า
ความต้องการของครูไปสู่ตัวนักเรียนอย่างถูกต้องและรวดเร็ว เป็นผลให้นักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปตาม
จุดมุ่งหมายการเรียนการสอนได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ซึ่งสื่อการสอนได้น าไปใช้ในการเรียนการสอนได้
ตลอดเวลา และช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้ท ากิจกรรมหลาย ๆ รูปแบบ ช่วยให้ครูผู้สอนบรรลุตามจุดมุ่งหมาย
ของการเรียนการสอน และยังช่วยในการขยายเนื้อหาที่เรียนท าให้การสอนง่ายขึ้นและยังประหยัดเวลาในการ
สอน จากความส าคัญดังกล่าวจะเห็นได้ถึงประโยชน์ของสื่อการเรียนการสอน ซึ่ งท าให้มองเห็นถึงความส าคัญ
ของการสื่อสารมีประโยชน์และมีความจ าเป็น สามารถช่วยพัฒนาการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 จากการเรียนการสอนในรายวิชาต่างๆ บางครั้งนักเรียน นักศึกษา ยังให้ความสนใจการเรียนไม่เต็มที่ 
อาจจะเป็นเพราะเป็นวิชาทฤษฎี ท าให้นักเรียน นักศึกษาเกิดความเบื่อหน่ายหรือไม่ให้ความส าคัญกับการเรียน
การสอน ซึ่งเหตุการณ์นี้มักจะเกิดข้ึนกับทุกๆวิชาก็ได้  

 ดังนั้นผู้สอนจึงได้หาวิธีการที่จะท าให้นักเรียน มีความสนใจในการเรียนมากขึ้น ผู้สอนจึงได้น าสื่อการ
เรียนการสอนที่จะท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน โดยใช้วิธีการสอนที่จะท าให้นักเรียนสามารถ
สร้างผลงานในการน าเสนองาน คือ Web Artivive ซึ่งเป็นเครื่องมือสร้าง AR เป็นการน าเทคโนโลยีมา
ผสมผสานระหว่างโลกแห่งความเป็นจริงและความเสมือนจริงเข้าด้วยกันผ่านตัว  Artivive ซึ่งใน Artivive 
สามารถน าภาพวิดี โอมาน าเสนอบน
ภาพนิ่งได้ โดยสามารถเข้าถึง Artivive  
2 ส่วน คือส่วนที่เป็นเว็บไซต์กับส่วนที่
เป็นแอปพลิเคชันในมือถือ โดยหลังจาก
ที่น า Artivive ไปทดลองใช้ในการจัดการ
เรียนการสอนแล้ว ท าให้นักเรียนมีความ
กระตือรือร้นและมีความสนใจในการ
เรียนเพ่ิมมากยิ่งขึ้น ซึ่งนักเรียนสามารถ
ที่น าเครื่องมือ Artivive ไปใช้ในการสร้าง 
AR เพ่ือน าเสนอชิ้นงานของนักเรียนได ้
 ภาพที่ 1 ภาพประกอบการสร้าง AR ด้วย Artivive 


