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ปัจจุบันการจัดการเรียนการสอน เป็นเรื่องส าคัญยิ่งในการจัดการเรียนการสอนที่ครูต้องออกแบบการ
จัดการเรียนการสอน เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างไม่มีที่สิ้นสุด และเนื่องจากในปัจจุบันเทคโนโลยีที่มีความ
หลากหลายขึ้น ส่งผลต่อผู้เรียนเป็นอย่างมาก ทั้งในด้านความเบื่อหน่ายในการเรียน ไม่สนใจการเรียน ผู้เรียน
สนใจสื่อสิ่งอ านวยความสะดวก และเทคโนโลยีที่แพร่หลายในปัจจุบันแตกต่างจากการจัดการการเรียนรู้ ครูผู้สอน
จึงน าแอปพลิเคชัน Kahoot มาใช้ในการเรียนการสอนเพราะ Kahoot สร้างค าถามที่น่าสนใจ โดยน ามาใช้
ก าหนดค าถามให้สอดคล้องตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม และน าไปใช้ในการสอบ รูปแบบของตัวเลือกเป็นสี
และสัญลักษณ์ เป็นตัวช่วยท าให้ผู้เรียนเกิดการตื่นตัวอยู่ตลอดเวลา ระบบการจับเวลาของ Kahoot ในแต่ละ
ข้อค าถามท าให้ผู้เรียนมีความมุ่งมั่นในการคิดและตอบค าถามให้ถูกต้อง การรวมคะแนนเป็นรายข้อท าให้
ผู้เรียนเห็นล าดับคะแนนของตนเอง และมีความพยายามที่จะเร่งท าคะแนนให้สูงขึ้นในข้อถัดไป ฝึกให้เกิดการ
วางแผนและเร่งลงมือท าให้ส าเร็จ ครูผู้สอนจึงน าเกมที่มีชื่อว่า Kahoot มาให้ผู้เรียนได้ร่วมเล่น หรือแข่งขันกัน 
เมื่อผู้สอนท าการสอนเสร็จก็ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบเพ่ือประเมินความรู้ความเข้าใจ โดยน าเกม Kahoot มา
ปรับใช้ โดยผู้สอนสาธิตและอธิบายวิธีการท าแบบทดสอบด้วยเกม Kahoot โดยเลือกค าตอบที่ถูกต้องเพียง
ค าตอบเดียวในแบบทดสอบผู้สอนสามารถตั้งเวลาก าหนดได้ เพ่ือให้นักเรียนเกิดความตื่นเต้นและรีบท าข้อสอบ
นักเรียนที่ตอบค าถามเร็วและใช้เวลาน้อยที่สุด   

หลังจากน าข้อสอบโดยใช้ Kahoot 
มาใช้ผู้ เรียนสามารถทราบคะแนนได้ทันที 
ผู้สอนก็จะน าคะแนนที่ผู้ เรียนสอบได้ และ
เวลาที่ผู้เรียนใช้ในแบบทดสอบมาลงคะแนน 
หลังจากผู้ เรียนท าแบบทดสอบด้วย เกม 
Kahoot พบว่าผู้เรียนท าคะแนนได้ดีและมี
ความเข้าใจมากยิ่งขึ้น นักเรียนพึงพอใจ อยาก
ให้น ามาใช้ในการสอบอีก  และผู้เรียนมีความรู้
ผ่านร้อยละ 80 ขึ้นไปทุกคน 
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