
เอกสารเชิงแนวคิดผลงานนวัตกรรม สิ่งประดิษฐ์ งานสร้างสรรค์ และสื่อการเรียนรู ้
วันท่ี 22-24 มกราคม 2568 

 
สื่อการสอนโดยใช้เกมชื่อ ฝ่าด่านค าถาม 

 
บุสพรรณ  ทูปคันโธ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีวิมลบริหารธุรกิจ 
092 359 5225  

Boohsapun@wbac.ac.th 
 

ในปัจจุบันการเรียนการสอนมักประสบกับปัญหาความไม่สนใจของนักเรียน เนื่องจากวิธีการสอน
แบบเดิมอาจไม่ดึงดูดความสนใจของนักเรียนเท่าที่ควร นอกจากนี้ การขาดการมีส่วนร่วมระหว่างนักเรียนกับ
ครูผู้สอนยังท าให้ประสิทธิภาพของการเรียนรู้ลดลง การน าเทคโนโลยีและเกมมาใช้ในการสอนเป็นวิธีการหนึ่ง
ที่สามารถช่วยเพ่ิมความสนใจและความเข้าใจของนักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยจัดท าสื่อการสอนเพ่ือ
เพ่ิมความสนใจในการเรียนของนักศึกษาด้วยการใช้สื่อการสอนในรูปแบบเกมที่น่าสนใจ โดยการใช้โปรแกรม  
Blooket จัดท าสื่อการสอนเกม "ฝ่าด่านค าถาม" มีขั้นตอนดังนี้:  1) คัดเลือกเนื้อหาที่ต้องการสอนหรือทบทวน 
2) ออกแบบค าถาม แบบปรนัย ค าถามแบบเติมค า 3) เลือกโหมดรูปแบบการเล่นเกม ใน Blooket  4) ใช้เกม
ในการทบทวนเนื้อหาก่อนสอบหรือหลังการสอน เพ่ือสร้างบรรยากาศที่สนุกสนานและมีความท้าทาย   

การใช้เกมช่วยให้ผู้เรียนมีความสนใจและสนุกสนานกับเนื้อหาการเรียนรู้   การทบทวนเนื้อหาอย่างมี
ประสิทธิภาพ เกมเป็นสื่อที่เหมาะส าหรับการทบทวนเนื้อหาเดิมเพ่ือเตรียมตัวก่อนสอบ การประเมินผลที่
รวดเร็วได้ทันทีหลังการเล่นเกม ท าให้ครูผู้สอนสามารถรู้ผลการเรียนรู้ของนักเรียนได้อย่างรวดเร็ว และส่งเสริม
การมีส่วนร่วมของนักเรียน เกมช่วยกระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้มากขึ้น โดยเฉพาะในกลุ่ม
นักเรียนที่ไม่ค่อยแสดงออก ในการใช้สื่อการสอนโดยใช้เกม “ฝ่าด่านค าถาม” ส าหรับนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปีที่ 2 โดยใช้โปรแกรม Blooket  โดยผู้สอนได้ให้ผู้เรียนประเมินผลความพึง
พอใจ พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจในภาพรวมมีค่าเฉลี่ยที่ระดับ 4.12  ถือว่าเป็นระดับ ดี 
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