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ผลงานสื่อการเรียนรู้ “ตอบถูกได้ไปต่อ” เป็นสื่อการเรียนรู้ที่ออกแบบมาเพ่ือกระตุ้นความสนใจและ
สร้างการมีส่วนร่วมของนักศึกษาโดยใช้แนวคิดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นฐาน (Game-based Learning) 
โดยมีจุดประสงค์เพ่ือช่วยให้นักศึกษาเข้าใจถึงเป้าหมายและวัตถุประสงค์ของบทเรียนในแต่ละหน่วยได้อย่าง
ชัดเจนก่อนเริ่มเรียน ผ่านการตอบค าถามในรูปแบบเกมที่ถูกน ามาใช้เพ่ือสร้างความสนุกสนานและความท้า
ทายให้นักศึกษา ถ้าตอบถูกจะได้ไปยังค าถามถัดไป แต่หากตอบผิดจะต้องกลับมาตอบใหม่จนกว่าจะถูกต้อง 
ซึ่งวิธีนี้ช่วยเสริมสร้างการจดจ าและเข้าใจเนื้อหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

การพัฒนาสื่อดังกล่าวมีข้ันตอน เริ่มต้นจากการ ก าหนดหัวข้อและชุดค าถาม ที่ครอบคลุมเนื้อหาของ
บทเรียนในแต่ละหน่วยอย่างละเอียด จากนั้นน าข้อมูลไปสร้างเป็น แบบทดสอบอินเทอร์แอคทีฟ โดยใช้
โปรแกรม Canva ซึ่งเป็นเครื่องมือออกแบบที่ใช้งานง่ายและสะดวกส าหรับการสร้างงานน าเสนอที่มีความ
น่าสนใจ สื่อถูกออกแบบให้มีล าดับขั้นที่ชัดเจน นักศึกษาที่ตอบถูกจะถูกน าทางไปยังค าถามถัดไป แต่หากตอบ
ผิดจะต้องย้อนกลับมาตอบใหม่จนกว่าจะถูกต้อง สุดท้ายคือการ ทดสอบการใช้งานจริงในระบบออนไลน์ เพ่ือ
ตรวจสอบประสิทธิภาพและความเข้าใจของนักศึกษา โดยพบว่า ช่วยให้นักศึกษามีความสนใจและสนุกกับการ
เรียนมากขึ้น พร้อมทั้งเข้าใจเนื้อหาได้ดีจากการฝึกตอบค าถามและแก้ไขข้อผิดพลาดด้วยตัวเอง นอกจากนี้ยัง
ช่วยพัฒนาทักษะการคิดและการแก้ปัญหา ผู้สอนสามารถติดตามผลการเรียนรู้ได้ทันที และนักศึกษายัง
สามารถทบทวนเนื้อหาผ่านระบบออนไลน์ได้ทุกที่ทุกเวลา สื่อการเรียนรู้ “ตอบถูกได้ไปต่อ” จึงเป็นเครื่องมือที่
ไม่เพียงแต่เพ่ิมความสนใจในการเรียนรู้ แต่ยังช่วยให้ผู้เรียนมีทักษะที่จ าเป็นในการเรียนรู้ด้วยตนเอง และสร้าง
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

 

  
 

 


