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ความเป็นมาและความส าคัญ การสอนหน้าที่พลเมืองมีบทบาทส าคัญในการสร้างสังคมประชาธิปไตย
และความเป็นธรรม แต่การสอนแบบเดิมอาจไม่น่าสนใจ ท าให้ผู้เรียนไม่ตระหนักถึงความส าคัญของบทบาท
พลเมือง การใช้สื่อ Animation เป็นวิธีการใหม่ที่ท าให้การสอนน่าสนใจและกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ของ
ผู้เรียนมากข้ึน โดยเฉพาะในยุคที่สื่อดิจิทัลมีบทบาทส าคัญในชีวิตประจ าวัน 
วัตถุประสงค์ 

1. ให้ผู้เรียนเข้าใจบทบาทพลเมืองดีในวิถีประชาธิปไตย 
2. สร้างแรงบันดาลใจและกระตุ้นความสนใจในการเรียน 
3. ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์และการเรียนรู้ที่สร้างสรรค์ 
4. ท าให้การเรียนการสอนเข้าถึงง่ายและเหมาะสมกับยุคสมัย 

 หลักการและวิธีการ ใช้โปรแกรม Animaker สร้างสื่อ Animation โดย: 1)ก าหนดหัวข้อและโครง
เรื่อง (Storyboarding): วางแผนเนื้อหาและก าหนดโครงเรื่องให้แต่ละฉากเชื่อมโยงกัน 2) สร้างตัวละครและ
ฉาก (Character and Scene Creation): ใช้ตัวละครส าเร็จรูปหรือออกแบบตัวละครตามความต้องการ 3) 
เพ่ิมการเคลื่อนไหว (Animation and Transitions): เพ่ิมการเคลื่อนไหวและการปรับเปลี่ยนฉากอย่างราบรื่น 
4) ใส่เสียงและเพลงประกอบ (Voiceover and Soundtrack): ใช้เสียงพากย์และเพลงประกอบเพ่ือสร้าง
บรรยากาศในการเรียนรู้ 5) ตรวจสอบและปรับปรุง (Review and Edit): ตรวจสอบความถูกต้องและปรับปรุง
เนื้อหา 6) เผยแพร่และใช้งาน (Publish and Use): ส่งออกเป็นไฟล์วิดีโอเพ่ือใช้งานในห้องเรียนหรือเผยแพร่
ผ่านช่องทางออนไลน์ 

การใช้ Animaker ในการจัดท าสื่อการสอน Animation ช่วยให้เนื้อหาที่ซับซ้อนเกี่ยวกับหน้าที่
พลเมืองสามารถถูกถ่ายทอดออกมาได้อย่างน่าสนใจและเข้าถึงผู้เรียนได้ดียิ่งขึ้น 

 


