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 สื่อการสอนจัดว่าเป็นนวัตกรรมที่มีมานาน และมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องตามยุคสมัย ซึ่งในยุค
ปัจจุบันนี้การเรียนการสอนออนไลน์ก็มีความส าคัญมาก ท าให้สื่อการเรียนการสอนต่าง ๆ มี ความส าคัญเพ่ิม
มากขึ้น การเรียนวิชาศิลปวัฒนธรรมไทย ในหัวข้อเรื่อง ขนบธรรมเนียมประเพณีไทย ส าหรับนักศึ กษาเป็น
เรื่องที่ยากและไม่มีความน่าสนใจ ผู้สอนจึงได้เล็งเห็นถึงเทคโนโลยี  สื่อ เกมส์ บิงโกประเพณีไทย ๔ ภาค เข้า
มามีบทบาทเป็นสื่อการเรียนการสอนอีกรูปแบบหนึ่ง สามารถน ามาใช้ในการเสนอข้อมูลในการเรียนการสอน
ของนักศึกษา ผู้สอนจึงเลือก เกมส์ บิงโก ประเพณีไทย ๔ ภาค เข้ามาช่วยในการเรียนการสอน 
 หลักการและวิธีสร้างสรรค์ผลงาน ขนบธรรมเนียมประเพณีในสังคมไทยเป็นสิ่งที่บรรพบุรุษได้ยึดถือ
เป็นแนวปฏิบัติมาช้านาน เป็นทั้งรูปแบบของความคิด ความเชื่อ ค่านิยม ศีลธรรมจรรยา รวมทั้งพิธีกรรมทาง
ศาสนา ซึ่งเป็นที่ยอมรับและมีอิทธิพลต่อการด าเนินชีวิตของคนในสังคม เกิดความเป็นสิริมงคล เกิดความ
สามัคคี แสดงให้เห็นถึงความมีอารยธรรมของชาติ เป็นตัวก าหนดพฤติกรรมและสร้างความเป็นเอกภาพของ
คนในสังคม ผู้สอนจึงได้ใช้สื่อการสอนโดย การเล่นเกมส์ บิงโก ประเพณีไทย ๔ ภาค ท าให้นักศึกษามีความ
สนใจมากขึ้น และได้เรียนรู้ถึงประเพณีไทย ของ แต่ละภาค 
 ขั้นตอน  ๑. ผู้สอนแจกแผ่นบิงโกประเพณีไทยให้นักศึกษาคนละ ๑ แผ่น  

 ๒. ผู้สอนจับสลากประเพณีไทยขึ้นมา ๑ อัน โดยผู้สอนค่อยๆ อธิบายข้อมูลเกี่ยวกับประเพณี 

ไทย เช่น ประเพณีนั้นจัดขึ้นที่ไหน ประเพณีนั้นจัดขึ้นในช่วงเวลาใด จากนั้นให้นักศึกษาช่วยกันสรุปว่าคือ

ประเพณีใด นักศึกษาดูแผ่นบิงโกของตัวเองหากมีประเพณีดังกล่าวก็สามารถวางเบี้ยลงบนประเพณีนั้น หาก

นักศึกษาคนใดวางเบี้ยครบก่อนในแนวตั้ง แนวนอน หรือ แนวเฉียง คนนั้นจะเป็นผู้ชนะ 

             


