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 Metaverse เป็นการผสานเทคโนโลยีแห่งโลกเสมือนที่สร้างสิ่งแวดล้อมของโลกจริงและเทคโนโลยีเข้า
ด้วยกัน จึงเปรียบเสมือนสะพานเชื่อมระหว่างโลกความเป็นจริงและโลกเสมือน เพ่ือให้ผู้คนเข้ามามีปฏิสัมพันธ์
และท ากิจกรรมร่วมกันผ่านตัวตนที่เป็นอวตาร (Avatar) ในรูปแบบกราฟิก 3 มิติ ในการท ากิจกรรมต่าง ๆ ท า
ให้รู้สึกเหมือนชีวิตจริง ผู้จัดท าสื่อมีความสนใจน า Metaverse มาท าสื่อ “อันซีน อาเซียน” เพ่ือพัฒนาการ
เรียนการสอนในรายวิชาการค้ากลุ่มประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน ประกอบด้วย เนื้อหา สภาพเศรษฐกิจพ้ืนฐาน
ของประเทศในประชาคมเศรษฐกิจอาเซียนและผลงานนักศึกษา โดยให้นักศึกษาศึกษาข้อมูลของประเทศใน
อาเซียนโดยมีการก าหนดหัวในการสืบค้นข้อมูล ในการน าสื่อไปใช้นั้นผู้จัดท ามีการให้นักศึกษาเข้าร่วมเดินชม
งาน “อันซีน อาเซียน” ผ่าน www.spatial.io โดยให้นักศึกษา Login เพ่ือเข้าร่วมนักศึกษาสามารถเลือกตัว 
Avatar ของตัวเองได้ เข้ามามีปฏิสัมพันธ์และท ากิจกรรมร่วมกัน และน าสื่อมาเปิดใช้ในห้องเรียนแทนสื่ออ่ืน ๆ 
เช่น PowerPoint หรือ หนังสือ สื่อนี้สามารถเข้าออนไลน์ใช้ได้ทั้งในคอมพิวเตอร์ แทปเล็ต และสมาร์ทโฟน
และนักศึกษาสามารถดูบทเรียนย้อนหลังออนไลน์ได้ตลอดเวลา มีความตื่นตัวในการเข้าร่วมชมงาน “อันซีน 
อาเซียน” เพราะมีส่วนร่วมในกิจกรรมมากกว่านั่งเรียนจากสไลด์ ท าให้นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
การค้ากลุ่มประชาคมเศรษฐกิจอาเซียนเพ่ิมขึ้น และมีช่องทางการแสดงผลงานในการค้ากลุ่มประชาคม
เศรษฐกิจอาเซียน 
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