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 การจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันถือว่ามีความส าคัญอย่างยิ่งนอกจากการสอนเนื้อหาความรู้ต่าง  ๆ
ให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจแล้ว การใช้สื่อประกอบในการสอนด้วยนั้น จะช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพทั้งอาจารย์และ
ผู้เรียนท าให้เกิดความเข้าใจได้มากขึ้น สามารถรับความรู้ ความเข้าใจที่เพ่ิมจากการเรียนในชั้นเรียน เพ่ือน าไป
สอนเสริมทักษะเป็นการแก้ปัญหาดังกล่าว เพ่ือส่งผลให้การสอนเสริมทักษะมีผลสัมฤทธิ์ยิ่งขึ้น นักศึกษา
สามารถน าไปเรียนด้วยตนเอง ตามความเหมาะสมและความต้องการของผู้เรียนในโอกาสต่อไป มีความ
เหมาะสมกับเนื้อหาวิชา เศรษฐศาสตร์เบื้องต้น จึงจัดท าสื่อ วงล้อจุ่ม สิ !!! ขึ้นเพ่ือสอนนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 2 ผู้จัดท าจึงได้จัดท ารูปแบบของสื่อให้มีความน่ารัก น่าสนใจ มีความเหมาะสม
กับเนื้อหาวิชา โดยการจัดท าสื่อ วงล้อจุ่ม สิ!!!  เพ่ือให้นักศึกษาบอกลักษณะของตลาดในระบบเศรษฐกิจได้ ได้
รู้จักการใช้จัดหมวดหมู่ตลาดตามการแข่งขัน เข้าใจในเรื่องตลาดในระบบเศรษฐกิจ และสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันและในอนาคตได้ วิธีการสร้างสรรค์ผลงาน เริ่มจากให้นักศึกษาแต่ละกลุ่มส่ง
ตัวแทน ออกมา 1 คน เพ่ือมาหมุนวงล้อ “ ตลาดตามการแข่งขัน” ให้ค าตรงกับลูกศร แล้วมาจับคู่ตามบัตรค า
ที่ก าหนดไว้ และให้นักศึกษาตอบค าตอบว่าค าที่ลูกศรหมุนตกนั้นตรงกับบัตรค าถามหรือไหม แรงจูงใจในการ
ท าสื่อวงล้อจุ่มสามารถแสดงล าดับขั้นตอนหรือกระบวนการอย่างชัดเจน เพ่ือท าให้ง่ายต่อการเรียนรู้และจดจ า
โดยเฉพาะในเนื้อหาที่มีความซับซ้อน ยังช่วยลดความน่าเบื่อในการเรียนรู้เนื้อหาที่ยาวหรือซับซ้อน การหมุนวง
ล้อช่วยให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อท าให้การเรียนรู้สนุกสนานและน่าสนใจยิ่งขึ้น และยังสามารถน าไปปรับ
ใช้ได้กับหลายวิชา หรือแม้แต่ในกิจกรรมเสริมทักษะต่าง ๆ ได้ เพ่ือท าให้ผู้เรียนจดจ าได้ง่าย อาจเป็นแรง
บันดาลใจในการสร้างสรรค์สื่อใหม่ ๆ ต่อไป 
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