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         เมื่อปีการศึกษา 2566 ผู้สอนได้พัฒนาการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษโดยใช้เทคโนโลยี AI เพ่ือ
พัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษผ่านสื่อ “AI So cute !” ให้แก่ผู้เรียนระดับปวช.1  ซึ่งพัฒนาการพูดได้ดีขึ้น 
ดังนั้น ปีการศึกษา 2567 ผู้สอนจึงน าการสร้างภาพผ่าน AI  มาเป็น “AI สร้างฝัน” ให้แก่ผู้เรียนระดับปวช.3 
เพ่ือพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษจากการสร้างภาพสถานประกอบการในฝัน และเขียนบรรยายแล้ว
น าเสนอสถานประกอบการในฝันเป็นภาษาอังกฤษ  

โดยน าแนวคิดของ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ศุภวัฒน์ หิรัญธนวิวัฒน์ จากคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์จุฬาฯ     
ได้กล่าวไว้ในเว็บไซต์จุฬา เมื่อวันที่ 21 ธันวาคม 2565 โดยกล่าวว่า AI ช่วยแปลงภาพในหัวเรา ให้ปรากฏเป็น
ภาพที่ชัดเจนมากขึ้น เป็นเครื่องมือที่ท าให้การท างานศิลปะ มีความสะดวกข้ึนอีกช่องทาง 
           ขอบเขตการใช้สื่อครั้งคือ คือ ผู้เรียนระดับปวช.3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567 สามารถสร้างภาพ
สถานประกอบการในฝันจาก AI ได้ภายใน 1-3 นาที และน าเสนอข้อมูลจากภาพสถานประกอบการในฝันที่ได้
จากเทคโนโลยี AI เป็นภาษาอังกฤษ โดยเริ่มจากผู้สอนอธิบายการสร้างภาพจาก AI จาก App. CANVA 
หลังจากนั้นให้ผู้เรียนสร้างภาพผ่านเทคโนโลยี AI ผ่าน App. CANVA ตามล าดับ โดยเริ่มจากการ Sign in ไป
ในแอป CANVA แล้วคลิกสร้างภาพจาก AI และเลือกภาพที่สร้างจาก AI มา 1 ภาพเพ่ือเขียนบรรยายเกี่ยวกับ
สถานประกอบการในฝัน และน าเสนอเป็นภาษาอังกฤษ 

ผู้เรียนสามารถแสดงการสร้างสถานประกอบ
การในฝันของตนเองโดยใช้เทคโนโลยี AI จาก App. 
CANVA ซึ่งผู้เรียนได้ถ่ายทอดความฝันของตนเองจาก
ความคิดและแสดงออกมาเป็นสถานประกอบการใน
ฝันของตนเองได้ โดยมีเทคโนโลยี AI เป็นผู้ช่วยในการ
ถ่ายทอดความฝันของตนเอง และได้พัฒนาทักษะการ
พูดภาษาอังกฤษจากการสร้างภาพสถานประกอบการ
ในฝัน 

   

     

ตัวอย่างการสร้างสถานประอบการ 

ในฝันจากเทคโนโลยี AI พร้อมค าบรรยายภาษาอังกฤษ 


