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 ในปัจจุบันศตวรรษที่ 21 เป็นยุคสังคมแห่งการเรียนรู้และเป็นยุคแห่ง Thailand 4.0 เป็นยุคแห่งการใช้

เทคโนโลยี ซึ่งต้องน าเทคโนโลยีและสื่อการเรียนการสอนใหม่ ๆ มาปรับใช้ในการเรียนการสอนเพื่อไม่ให้ผู้เรียน

เบื่อหน่ายและเพ่ือให้ผู้เรียนสนใจที่จะเรียนและต้องน าเทคโนโลยีมาปรับใช้แก้ปัญหาในการเรียนการสอนเพราะ

ถ้าเป็นแบบทดสอบแบบเดิม ๆ ผู้เรียนจะไม่มีความสนใจที่จะสอบและผู้เรียนไม่มีแรงจูงใจในการสอบ โดยผู้สอน

ได้น าเกมส์ที่มีชื่อว่า Wordwall ซึ่งเป็นเกมส์ออนไลน์ที่มีกิจกรรมต่าง ๆ มากมายมาให้ผู้เรียนได้ร่วมเล่น หรือ

แข่งขันกัน โดยขั้นตอนแรกผู้สอนจะสอนทฤษฎีในเรื่องของการอ่านฉลากไวน์ก่อน เมื่อผู้สอนท าการสอนเสร็จ

ก็ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบเพ่ือประเมินความรู้ความเข้าใจ โดยน าเกมส์ Wordwall มาปรับใช้ โดยผู้สอนสาธิต

และอธิบายวิธีการท าแบบทดสอบด้วยเกมส์ Wordwall โดยเกมส์ที่ผู้สอนเลือกจะเป็นเกมส์ลากและวางหมุด

ไว้ที่ต าแหน่งที่ถูกต้องบนภาพ คะแนนเต็ม 11 คะแนน โดยต้องลากค าศัพท์ภาษาอังกฤษไปวางไว้ที่ฉลากไวน์

ตรงต าแหน่งที่ถูกต้องบนภาพ ต้องท าแบบทดสอบในระยะเวลาที่ก าหนด และกดส่งค าตอบ คะแนนก็จะขึ้น

โชว์ให้ผู้เรียนได้เห็นเลยว่าผู้เรียนได้คะแนนเท่าไหร่ ซึ่งเป็นแบบทดสอบในรูปแบบเกมส์ที่ผู้เรียนไม่เครียด และ

มีความตื่นเต้นอยู่ตลอดเวลาในการท าแบบทดสอบ เพราะต้องแข่งกับเวลาและผู้เรียนสามารถทราบคะแนนได้

ทันที ผู้สอนก็จะน าคะแนนที่ผู้เรียนสอบได้ และเวลาที่ผู้เรียนใช้ในแบบทดสอบมาลงคะแนน หลังจากผู้เรียน

ท าแบบทดสอบด้วยเกมส์ Wordwall พบว่าผู้เรียนท าคะแนนได้ดีและมีความเข้าใจในฉลากไวน์มากยิ่งขึ้น โดย

ดูได้จากคะแนนที่ผู้เรียนท าได้ และผู้เรียนมีความรู้ผ่านร้อยละ 80 ขึ้นไปทุกคน 

 

 ภาพที่ 1 หน้าเกมส์ Wordwall   ภาพที่ 2 เกมส์ลากและวางหมุดไว้ที่ต าแหน่ง
           ที่ถูกต้องบนภาพ 


