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             สื่อการเรียนรู้ Metaverse Canva โดยใช้โปรแกรม Metaverse ซึ่งเป็นโปรแกรมห้องเรียน
เสมือนจริงท าให้บรรยากาศในห้องเรียนมีความน่าสนใจ แปลกใหม่  นักเรียนอาจจะเบื่อรูปแบบหนังสือเรียน
ผู้จัดท าจึงเกิดแนวความคิดในการสร้างพ้ืนที่การเรียนรู้ ให้นักเรียนสนุก และได้เรียนจากตัวอย่างจริงที่
เคลื่อนไหวได้ ไม่น่าเบื่อจ าเจ 
  โปรแกรมที่ใช้ในการท าสื่อการสอน คือ Spatial.io และรูปประกอบต่างใช้โปรแกรม Canva 
เรื่องที่น ามาเสนอ เพ่ือเป็นสื่อการสอนในรูปแบบวิดีโอ รูปภาพ โดยในห้องเรียนเสมือนจริงประกอบไปด้วย
หัวข้อ เรื่องความเป็นมาของโปรแกรม Canva ตัวอย่างชิ้นงานที่สร้างด้วยโปรแกรม Canva และวิดีโอการใช้
โปรแกรมในคลิปวิดีโอที่ดึงมาเป็นแหล่งการเรียนรู้  อีกทั้งยังสามารถเดินส ารวจเนื้อหาส่วนที่ต้องการได้ พร้อม
กับการที่สามารถกลับมาดูได้ทุกครั้งที่ต้องการ ส่วนรายละเอียดเนื้อหาสามารถดูจากวิดีโอมาแนบได้ตามที่
ต้องการ แล้วยังสามารถเข้าได้ทั้งโทรศัพท์มือถือ หรือ คอมพิวเตอร์ สะดวกสบายต่อการเปิดดูแล้วยังน ามาใช้
ประโยชน์ได้อีกหลากหลายถ้าน ามาเป็นสื่อการสอน ยังท าให้นักศึกษาทบทวนเรื่องที่เคยศึกษามาแล้วได้อีกครั้ง 
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