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 สื่อการเรียนรู้ Metaverse เรื่อง เป็นสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบห้องเรียนเสมือนจริงให้ผู้ที่เรียน หรือผู้ที่
มีความสนใจเกี่ยวกับโปรแกรม Adobe โดยตั้งชื่อเรื่องเป็น Adobe Destiny ห้องเรียนทะลุ 3 มิติ จะบอกถึง
การแนะน าโปรแกรมของ Adobe เพราะรายละเอียดของเนื้อหาเป็นเหมืองห้องเรียนห้องหนึ่งที่แนะน า
โปรแกรม มีทั้ง Adobe Photoshop, Adobe Acrobat Pro, Adobe Illustrator, Adobe Premiere Pro 
และโปรแกรมต่าง ๆ สื่อการสอนนี้ได้จัดท าด้วย https://www.spatial.io/ โดยเป็นการจ าลองห้องเรียน 3 มิติ 
โดยใช้โปรแกรม Canva โดยมีการออกแบบการเนื้อหาและการน าแหล่งเรียนรู้วิดีโอคลิปจาก YouTube มมา
เพ่ิมเติมเป็นแหล่งเรียนรู้ โดยสื่อความรู้สามารถเข้าใช้งานได้ผ่านเว็บไซต์ www.spatial.io เพ่ือความสะดวกใน
การเปิดดู สามารถดูผ่านคอมพิวเตอร์ หรือโทรศัพท์สมาร์ตโฟนได้ และน าไปเผยแพร่ เป็นสื่อการสอนให้ผู้สอน
น าไปใช้ให้เกิดประโยชน์  
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