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 ในการสร้างเกมประกอบคอมพิวเตอร์ ที่สามารถช่วยให้ความรู้กับคนที่สนใจในการประกอบคอม ซ่อม
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น การดูรักษา และได้รู้กระบวนการท างานของตัวโปรแกรมที่เอาไว้ใช้สร้างนั้นมีเครื่องมือ
และวิธีการท าอย่างไรบ้างแอพในการสร้างเกมนี้ขึ้นมา เพราะในตอนเด็ก ๆ ผู้พัฒนามีความสงสัยเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์เนื่องจากตอนที่อายุยังน้อยผู้พัฒนามีคอมพิวเตอร์เครื่องนึงที่ไม่สามารถใช้งานได้อย่างเต็ม
ประสิทธิภาพ เนื่องจาก คอมพิวเตอร์เก่าและอายุการใช้งานที่นาน ต่อมาจึงได้เข้าศึกษาในสาขาที่เกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ หลังจากเรียนจึงน าความรู้มาซ่อมแซมคอมพิวเตอร์ และอยากจะพัฒนาโปรแกรมที่เกี่ยวกับเกม
เพ่ือที่ผู้พัฒนาจะได้น าไปต่อยอดในการท างานในอนาคตและเป็นการน าความรู้ไปให้กับน้อง  ๆ และคนที่
ต้องการจะซ่อมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ผู้พัฒนาสร้างตัวเกมใน Roblox Studio เป็นการสร้างแมพของตัวเกมที่
มีชื่อ Roblox เป็นเกมท่ีเข้าง่าย  เข้าถึงคนอายุตั้งแต่ 9 ปีขึ้นไป สามารถเข้าเล่นได้ฟรี น าไปสื่อการสอนส าหรับ
เด็ก ๆ มีความพอใจร้อยละ: 92.62 
 


