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ผลงานสื่อสร้างสรรค์ เรื่องวิธีการป้องกันการโดนแอปพลิเคชันดูดเงิน 
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เนื่องจากในปัจจุบันมีการโจรกรรมข้อมูลทางไซเบอร์เป็นจ านวนมากเนื่องจากมีระบบการท าธุรกรรม
ต่าง ๆ ผ่านระบบออนไลน์ไม่ว่าจะเป็นการฝาก ถอน โอนเงิน ก็สามารถท าได้ในแอปพลิเคชันเดียวทางคณะ
ผู้จัดท าจึงสร้างและน าเสนอผลงานสื่อสร้างสรรค์ เรื่องวิธีการป้องกันการโดนแอปพลิเคชันดูดเงินขึ้นมา  โดยมี
วัตถุประสงค์ 1) เพ่ือเผยแพร่ความรู้เกี่ยวกับเรื่องวิธีการป้องกันการโดนแอปพลิเคชันดูดเงิน  2) เพ่ือศึกษา 
ความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างของผู้ทดลองใช้ สื่อสร้างสรรค์วิธีการป้องกันการโดนแอปพลิเคชันดูดเงิน 

ขั้นตอนการด าเนินงาน 1) ออกแบบสื่อต้นแบบ 2) จัดท าสื่อต้นแบบตามที่ได้ออกแบบไว้ 3) ให้
ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ (อาจารย์) 4) ปรับปรุงพัฒนาสื่อตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวขาญ 5) สร้างช่องทางและใน
การเผยแพร่ผลงาน ประโยชน์ที่ได้รับ คือ ผู้ทดลองใช้สื่อมีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีป้องกันการโดน     
แอปพลิเคชันดูดเงิน 

 

 

                                    

   

 

 

   
   
 
 

แผนผังข้ันตอนการท างาน 

Qr Code Google Drive 

เก็บตัวอย่างผลงาน 

ตัวอย่างผลงาน ใบปลิว,แผ่นพับ 

ตัวอย่างที่ 1 คลิปวีดีโอความเป็นมา 
ตัวอย่างที่ 2 คลิปวีดีโอผลงาน 

Mind Map ผลงาน 

Qr Code Google Drive 

เก็บตัวอย่างผลงาน 

เพลย์ลสิต์ผลงาน 


