
เอกสารเชิงแนวคิดผลงานนวัตกรรม สิ่งประดิษฐ์ งานสร้างสรรค์ และสื่อการเรียนรู ้
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ผลงานสื่อสร้างสรรค ์Canva ที่เป็นมากกว่า 

  
 เจ้าพระยา ขาลอ่อน1, ภาณุวิชญ์ บรรเทาพล2, 

ธีรภัทร กังวาฬ3, ปัณณวิชญ์ โอปลอดแก้ว4 

วิทยาลัยเทคโนโลยีวิมลบริหารธุรกิจ  
094-793-6307 

52206@wbac.ac.th 

 
เนื่องจากในปัจจุบันมีการน าเทคโนโลยีและระบบดิจิทัลเข้ามาช่วยในเรื่องการอ านวยความ  

สะดวกสบายและรวดเร็ว และในช่วงเวลาที่ผ่านมานี้ เทคโนโลยีค่อนข้างที่จะพัฒนาไปอย่างมากส่งผลให้การ

ออกแบบผลงานมีความหลากหลายไม่ได้จ ากัดอยู่แค่ในแอปพลิเคชันเดียว ซึ่งแอปพลิเคชันที่เป็นที่ยอมรับและ

พูดถึงมากที่สุดในตอนนี้คือแอป canva ซ่ึงแอปดังกล่าวมีเครื่องมือที่ครบครัน สามารถน าไปต่อยอดการ

ออกแบบผลงานให้น่าสนใจมากขึ้นและสามารถน าไปใช้เพ่ือการศึกษาในชั้นเรียน จากที่กล่าวมาข้างต้นคณะ 

นักศึกษาจึงได้จัดท าโครงงานสื่อสร้างสรรค์ Canva ที่เป็นมากกว่าขึ้นมาโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือเผยแพร่ ความรู้

เกี่ยวกับวิธีการออกแบบผลงานและศึกษาความพึงพอใจ ของกลุ่มตัวอย่างผู้ทดลองใช้สื่อฯ 

  
 
 
 
 
      

 
ภาพที่ 1 Mide mapping                                                        ภาพที่ 2 แผนการดเนินการ 

               

 
 

 

 

            ภาพที่ 3  Canva เพลย์ลิตวิดิโอ                                     ภาพที่ 4 QR : Code ประโยชน์ของ  


