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 ที ่มาและความสำคัญของปัญหา  : ในยุคดิจ ิท ัล การศึกษาเผชิญกับความท้าทายในการมอบ 
ประสบการณ์การเรียนรู้ที่ปรับให้เหมาะสม (Personalized Learning) แก่ผู้เรียนแต่ละคน  
 วัตถุประสงค์ของการสร้างสรรค์ผลงาน : สื่อการสอนนี้มีวัตถุประสงค์หลักคือ เพ่ือสร้างเครื่องมือหรือ
แพลตฟอร์มการเรียนรู้ที่ใช้ AI ในการวิเคราะห์และตอบสนองต่อความต้องการเฉพาะของผู้เรียนแต่ละคน โดย
มีวัตถุประสงค์ย่อยดังนี้: เพื่อเพิ่ม ประสิทธิภาพและความน่าสนใจ ในการเรียนรู้ผ่านการนำเสนอเนื้อหาใน
รูปแบบที่หลากหลายและเหมาะสมกับผู้เรียนรายบุคคล เพื่อช่วย ลดภาระงานของครูผู้สอน ในด้านการตรวจ
การบ้าน การให้ข้อเสนอแนะเบื้องต้น และการติดตามความก้าวหน้าของผู้เรียนในรายละเอียด การสร้างสรรค์
สื่อการสอนโดยใช้ AI ช่วยสอนนี้ดำเนินการภายใต้หลักการที่ว่า AI ทำงานเสริมการเรียนรู้ของมนุษย์ ไม่ใช่การ
มาแทนที่ หลักการสำคัญคือการใช้ Machine Learning (ML) และ Natural Language Processing (NLP) 
มาประยุกต์ใช้ 
 ประโยชน์ที่ได้รับจากการสร้างสรรค์ผลงาน สื ่อการสอนนี ้มอบประโยชน์หลายมิต ิทั ้งต ่อผู ้ เร ียน 
ครูผู้สอน และระบบการศึกษาโดยรวม 
 
 
 
 
 

(รูปภาพของผลงานที่ชัดเจน จำนวน 1-2 ภาพ) 


