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 สิ่งที่ทำให้การเรียนรู้น่าสนใจมากยิ่งขึ ้น นอกจากที่ผู ้สอนจะสร้างบรรยากาศให้น่าเรียนแล้วนั้น       
คือ  สื่อการเรียนรู้ที่ต้องทันสมัย เข้าถึงได้ง่าย ทำให้สามารถศึกษาได้ไม่ใช่แค่ในชั้นเรียนเท่านั้น  และเป็น     
อีกหนึ่งเครื่องมือที่ผู้สอนได้วัดผลผู้เรียนด้วยวิธีสังเกตุพฤติกรรม เนื่องจากในปัจจุบัน ผู้เรียนจะใช้เวลาในโลก
ออนไลน์กับโซเชียลตลอดเวลา จึงทำให้ความสนใจในการเรียนแบบเดิมน้อยลง ดังนั้นการตอบสนองพฤติกรรม
ผู้เรียนในช่องทางออนไลน์จึงกลายเป็นเครื่องมือสร้างการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี และทำให้สื่อที่ต้องการนำเสนอ 
เข้าถึงผู้เรียนได้ไวยิ่งขึ้น ผู้สอนจึงตระหนักและนำแนวคิดในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ของสาขาวิชาองค์ประกอบ
ศิลป์สำหรับงานกราฟิก ในรายวิชาองค์ประกอบศิลป์สำหรับงานกราฟิกเพื่อสร้างความน่าสนใจ สามารถ
ทบทวนเนื้อหาได้ตลอดเวลา และเพื่อศึกษาความพึงพอใจในการใช้สื ่อการเรียนรู้ ผู ้สอนจัดทำสื่อพร้อม
ออกแบบและตัดต่อด้วยโปรแกรม Canva และนำเนื้อหาไปอัดคลิปวีดีโอด้วยเว็บไซต์อัดวีดีโอ OBS โดยการ
นำเสนอบรรยายโดยเสียงของผู้สอน 
  วิธีการสร้างสรรค์ของสื่อ สามารถเรียนรู้จากทาง Youtube ช่อง สุทัศน์ ทิมเลขา เรื่อง พ้ืนฐานความรู้
เกี่ยวกับภาพกราฟิก ตรวจสอบโดยผู้เชี่ยวชาญภายในวิทยาลัย ได้แก่ การนำเสนอเนื้อหาจากฝ่ายวิชาการ และ
การนำเสนอคลิปวีดีโอจากฝ่ายเทคโนโลยีสารสนเทศ  
 ผู้จัดทำ มีเครื่องมือแสดงให้เห็นว่า สื่อการเรียนรู้ดังกล่าว มีประสิทธิภาพใช้ได้จริง มีประโยชน์ 
ทบทวนได้ตลอดเวลา ผู ้เรียนสามารถได้ว ัดผลความรู ้ด้วยการทำแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเร ียน      
www. Quizizz.com ซึ่งผู้สอนได้แทรกแบบทดสอบไว้ในช่องคำอธิบายเพิ่มเติมให้กับผู้เรียนได้ฝึกพร้อมทั้ง
แสดงผลคะแนนความถูกต้องให้กับผู้เรียนเพ่ิมช่องทางการเรียนรู้ให้มากขึ้น โดยผู้สอนมีแนวคิดในการทำวีดีโอ
การสอนไปใช้พัฒนาในรายวิชาอ่ืนต่อไป อาจนำเสนอเป็นแผนภาพประกอบได้ 
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