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 ในการสร้างสรรค์ผลงาน การจัดการเรียนรู้ การสร้างสื่อการสอนเรื่อง “ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับตั๋วเงิน 
ด้วย Storybook AI” เนื่องจากยุคปัจจุบันมีเทคโนโลยีเข้ามาเกี่ยวข้องกับการเรียนการสอน หลายรูปแบบ สื่อ
การสอนจึงเป็นสิ่งส าคัญมาก ที่จะท าให้ผู้เรียนมีความสนใจในการเรียน มากกว่ารูปแบบการจัดการเรียนการ
สอนแบบเดิม และเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน ที่สูงขึ้น ผู้สอนจึงคิดน าสื่อการสอนที่มีอยู่มาพัฒนา
ให้ทันสมัยและมีรูปแบบ สีสัน โดยการสร้าง Storybook ใน โปรแกรม Gemini ซึ่งมีการก าหนดหัวข้อ  และ
โครงเรื่อง โดยออกแบบตัวละคร ฉาก เหตุการณ์เริ่มต้น ปม อุปสรรค วิธีแก้ปัญหา และบทสรุป  สามารถแยก
โครงเรื่องเป็นตอน ๆ แล้วเลือกฉากส าคัญมาเขียน Prompt ให้ Gemini สร้างภาพประกอบ เช่น ระบุตัวละคร 
ฉาก อารมณ์ และสไตล์ภาพ เพื่อให้ได้ภาพที่สอดคล้องกับเรื่องราว และน าภาพแต่ละฉากมาจัดเรียงร่วมกับ
ข้อความบรรยายในรูปแบบหนังสือภาพ (Storybook) ตัวละครและบรรยากาศให้กลมกลืน ท าให้ดึงดูดให้
ผู้เรียนสนใจ และตั้งใจเรียนมากขึ้น ส่งผลให้ท าแบบวัดผล และประเมินผลผ่านเกณฑ์ท่ีครูก าหนดทุกคน 

 

       


