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 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ Quizizz เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ผสมผสาน วิธีการ (ทฤษฎีการเรียนรู้ตาม
ทฤษฎีของเมเยอร์ (Mayor) เครื่องมือสื่อ (Quizizz) เครื่องมือวัดความรู้ (Rubic Score) เนื้อหา (E-Book 
เกี่ยวกับเนื้อหาความรู้ที่ใช้ในการพูดบรรยายการน าเที่ยว) โดยครูผู้สอนเริ่มจากการให้ผู ้เรียนแต่ละคนน า
เนื้อหาที่จะใช้ในการน าเสนอมาทบทวน เพื่อให้สามารถเข้าใจถึงเนื้อหาที่ถูกต้องในการน าเสนอ ตามล าดับขั้น
ความต้องการและความอยากรู้ของผู้เรียน จากนั้นครูผู ้สอนให้ผู ้เรียนท าแบบทดสอบ ซึ่งแบบทดสอบเพ่ือ
ทดสอบความรู้หลังเรียนนั ้น ได้ใช้แบบทดสอบ Quizizz ท าให้ผู ้เรียนทราบผลการเรียนรู้ ซึ ่งผลการสรุป      
ของแต่ละคนจาก Quizizz  พบว่า ผู้เรียนมีการตอบสนองด้านความรู้ง่ายขึ้น จึงสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้
โดยใช้แบบทดสอบ Quizizz ส่งผล 1. ท าให้ผู้เรียนทบทวนความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหาการได้ง่ายจากการใช้ 
Quizizz โดยครูผู้สอนจะได้ผลสรุปการทดสอบเป็นสถิติด้วย Quizizz อย่างชัดเจนและง่ายในการท าผลการ
ทดสอบ ซึ่งผลการวัดความรู้ เกี ่ยวกับเนื้อหาการน าเที ่ยวมีความน่าสนใจและท าแบบทดสอบผ่านทุกคน         
2. ลักษณะการเลือกใช้แบบทดสอบมีความง่ายกับผู้เรียนสามารถท าได้ทุกที่  3. ผู้เรียนสามารถน าความรู้ที่ได้
จากการท าแบบทดสอบ ไปทบทวนเพื่อใช้ในการพูดน าเที่ยวได้อย่างดี  
 
 
 
 
 

 
 

 

 
 


