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 วิชาประวัติศาสตร์ชาติไทยเป็นวิชาที่มีเนื ้อหาเกี ่ยวข้องกับความเป็นมาของประเทศไทยโดยใน
พระราชบัญญัติ  มาตราที่22 ระบุไว้ว่า ต้องเน้นความส าคัญท้ังความรู้ คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้และบูรณา
การตามความเหมาะสมของแต่ละระดับการศึกษาในเรื่องต่อไปนี้ ความรู้เกี่ยวกับตนเอง และความสัมพันธ์ของ
ตนเองกับสังคม รวมถึงความรู้เกี่ยวกับประวัติศาสตร์ความเป็นมาของสังคมไทย   ดังนั้นวิชาประวัติศาสตร์ชาติ
ไทยจึงเป็นวิชาที่มีความส าคัญ แต่เนื่องการเรียนการสอนเกิดปัญหาคือนักศึกษาเกิดความเบื่อหน่ายไม่อยาก
เรียน ประวัติศาสตร์เห็นเป็นเรื่องน่าเบื่อมีแต่การท่องจ า เป็นวิชาที่เรียนมาตั้งแต่ชั้นประถม ชั้นมัธยม และไม่
เห็นความส าคัญว่าจะน าความรู้ไปใช้ในอาชีพหรือในชีวิตประจ าวันได้อย่างไร  

ผู้สอนจึงได้สร้างสื่อการสอน “กู้ชาติ” ขึ้นมาโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ดึงความสนใจของนักศึกษาใน
การเรียนวิชาประวัติศาสตร์ชาติไทย  2) ท าให้นักศึกษาได้รับความรู้วิชาประวัติศาสตร์เพิ่มขึ้น  การสร้างสื่อ
การสอน “กู้ชาติ” สร้างโดยใช้เทคโนโลยีและ Application หลายรูปแบบ ตลอดจนใช้เทคโนโลยี Ai ในการท า
ให้สื่อมีความน่าสนใจยิ่งขึ้น  โดยสื่อ “กู้ชาติ” ใช้ Application Canva ในการควบคุมฉากต่างๆในสื่อ และใช้ 
Ai ChatGPT และ Gemini  ในการสร้างฉากและตัวละคร โดยตัวละครผู้สอนสร้างตัวละครในรูปแบบของเกม 
Roblox ซึ่งเป็นเกมที่ในปัจจุบันเด็กและเยาวชนสนใจ ผู้สอนใช้ Ai ชื่อ DomoAI และVheer ในการสร้างให้
ภาพนิ่งเปลี่ยนเป็นภาพเคลื่อนไหวเพ่ือสร้างสีสันให้กับสื่อการสอน  ผู้สอนตั้งใจให้เป็นสื่อการสอนนี้เป็นแนวตั้ง
เพ่ือให้สอดคล้องกับการใช้งานของนักศึกษาที่มักใช้สมาร์ทโฟนในการใช้ดูสื่อการสอน  การท าภาพแนวตั้งก็จะ
สะดวกต่อการใช้งาน  โดยสื่อการสอนนี้จะเป็นลักษณะเกมง่ายๆที่จะให้ความรู้ถึงเส้นทางการกู้ชาติของ
พระบาทสมเด็จพระเจ้าตากสินมหาราช  
 
 
 
 
 
 
 

 


