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 การจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันถือว่ามีความส าคัญอย่างยิ่งนอกจากการสอนเนื้อหาความรู้ต่างๆ
ให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจแล้ว การใช้สื่อประกอบในการสอนด้วยนั้นเพื่อจะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพทั้งอาจารย์
และผู้เรียนท าให้เกิดความเข้าใจได้มากขึ้น สามารถรับความรู้ ความเข้าใจที่ เพิ่มจากการเรียนในชั้นเรียน เพ่ือ
น าไปสอนเสริมทักษะเป็นการแก้ปัญหาดังกล่าว เพื่อส่งผลให้การสอนเสริมทักษะมีผลสัมฤทธิ์ยิ่งขึ้น นักศึกษา
สามารถน าไปเรียนด้วยตนเอง ตามความเหมาะสมและความต้องการของผู้เรียนในโอกาสต่อไป มีความ
เหมาะสมกับเนื้อหาวิชากฎหมายแรงงาน จึงจัดท าสื่อ Bingo Card กฎหมายคุ้มครองแรงงาน ขึ้นมาเพื่อสอน
นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 ผู้จัดท าจึงได้จัดท ารูปแบบของสื่อให้มีความน่ารัก น่าสนใจ มี
ความเหมาะสมกับเนื้อหาวิชา โดยการจัดท าสื่อ Bingo Card กฎหมายคุ้มครองแรงงาน มีวัตถุประสงค์ 1.
เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักกฎหมายคุ้มครองแรงงาน เช่น สิทธิ หน้าที่ และสวัสดิการที่
ควรได้รับตามกฎหมาย2.เพื่อฝึกให้นักศึกษาเชื่อมโยงเนื้อหากฎหมายกับสถานการณ์จริง ผ่านการเล่นเกมเชิง
กิจกรรม 3.เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม สร้างบรรยากาศการเรียนที่สนุกสนาน 4.เพื่อพัฒนาทักษะ
การคิด วิเคราะห์ และการตัดสินใจในการเลือกค าตอบที่ถูกต้อง ประโยชน์ที่ได้รับ 1.นักศึกษาเกิดความเข้าใจ
เกี่ยวกับสาระส าคัญของกฎหมายคุ้มครองแรงงานอย่างเป็นรูปธรรม 2.ช่วยสร้างแรงจูงใจในการเรียน ท าให้
ผู้เรียนสนุกและอยากมีส่วนร่วมมากขึ้น3.นักศึกษาสามารถทบทวนความรู้ได้ในรูปแบบเกม โดยไม่รู้สึกเครียด
เหมือนการสอบ 4. พัฒนาทักษะการท างานเป็นกลุ่ม การสื่อสาร และความกล้าแสดงออก วิธีการสร้างสรรค์
ผลงาน 1.ครูสุ่มอ่านค าถามหรืออธิบายสถานการณ์ 2.นักศึกษาท าเครื่องหมาย X หรือวงกลมในช่องค าตอบที่
ตรงกับค าถาม 3.ผู้ที่เรียงครบแถวแนวนอน แนวตั้ง หรือแนวทแยงก่อน จะได้ตะโกนว่า “BINGO” 

 


