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 สื่อการสอนจัดว่าเป็นนวัตกรรมที่มีมานาน และมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องตามยุคสมัย ท าให้สื่อการ
เรียนการสอนต่าง ๆ มีความส าคัญเพ่ิมมากขึ้น การเรียนวิชาการเงินและการลงทุนเบื้องต้นส าหรับนักศึกษา
เป็นเรื่องที่ยากและไม่มีความน่าสนใจ ผู้สอนจึงได้เล็งเห็นถึงเทคโนโลยี  สื่อ เกมส์ Bingo สถาบันการเงิน เข้า
มามีบทบาทเป็นสื่อการเรียนการสอนอีกรูปแบบหนึ่ง สามารถน ามาใช้ในการเสนอข้อมูลในการเรียนการสอน
ของนักศึกษา  
 การส่งเสริมการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม โดยใช้เกมส์ Bingo สถาบันการเงินเป็นสื่อเพ่ือกระตุ้นความ
สนใจของผู้เรียน ท าให้เกิดการมีส่วนร่วมและช่วยให้การจดจ าข้อมูลได้ง่ายขึ้น และมีการบูรณาการความรู้ด้าน
การเงิน เนื้อหาที่น ามาใช้ในเกมส์ Bingo สถาบันการเงินครอบคลุมความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับสถาบันการเงิน 
บทบาทและความส าคัญเพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจภาพรวมได้ครบถ้วน 

วิธีสร้างสรรค์ 1) วิเคราะห์เนื้อหา ศึกษาหลักสูตร บทเรียนเกี่ยวกับสถาบันการเงิน 2) ผลิตสื่อโดยใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ท า PowerPoint 3) การน าไปใช้จริง การน าไปใช้เป็นสื่อสอนนักศึกษา 
 ขั้นตอนการใช้สื่อการเรียนรู้ โดยผู้สอนแจกแผ่น Bingo สถาบันการเงิน ให้นักศึกษาคนละ 1 แผ่น    
ผู้สอนจับสลากขึ้นมา 1 อัน โดยผู้สอนค่อยๆ อธิบายข้อมูลเกี่ยวกับสถาบันการเงิน จากนั้นให้นักศึกษาช่วยกัน
สรุปว่าคือธนาคารใด นักศึกษาดูแผ่น Bingo ของตัวเองหากมีธนาคารดังกล่าวก็สามารถวางเบี้ยลงบนประเพณี
นั้น หากนักศึกษาคนใดวางเบี้ยครบก่อนในแนวตั้ง แนวนอน หรือ แนวเฉียง คนนั้นจะเป็นผู้ชนะ ซึ่งจะช่วย
กระตุ้นและสร้างความสนใจให้กับผู้เรียน ช่วยให้ผู้เรียนมีอารมณ์ร่วมและสนุกสนาน 
 

            


