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 จากการสังเกตุครูผู้สอนเห็นว่าในการจะเขียนโปรแกรม หรือพัฒนาโปรแกรมสักหนึ่งโปรแกรมนั้น
จะต้องอาศัยหลักความรู้และกระบวนการรวมถึงขั้นตอนของการเขียนโปรแกรม และเงื่อนไข(Conditions)ก็
ถือว่าเป็นปัจจัยส าคัญในการเขียนโปรแกรมเพราะถ้าผู้เรียนขาดความรู้และความเข้าใจในการใช้เงื่อนไขต่างๆก็
จะไม่สามารถสร้างสรรค์ผลงานออกมาได้ ครูผู้สอนได้สอนวิชาการเขียนโปรแกรมบนภาษาคอมพิวเตอร์แล้ว
พบว่า เงื่อนไขในภาษา Visual basic หรือ VB.NET นั้นมีความน่าสนใจ และส าคัญอย่างยิ่งในการเรียนวิชานี้
รวมถึงสามารถน าไปต่อยอดในอนาคตได้ จึงเป็นเหตุผลให้ ตัดสินใจท าสื่อการเรียนรู้ เรียนรู้เงื่อนไขแบบมือโปร 
by visual canva ซึ่งเป็นการอ านวยความสะดวกให้กับผู้เรียนที่เรียนไม่ทัน ไม่เข้าใจ สามารถเรียนรู้ได้ด้วย
ตนเอง จึงส่งผลให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ สามารถพัฒนาตนเองได้อย่างเต็มศักยภาพของผู้เรียนให้มี
ประสิทธิผลเพ่ิมมากขึ้น วัตถุประสงค์ของการผลิตสื่อการเรียนการสอนเพ่ือใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนการ
สอน วิชาเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง สามารถทบทวนความรู้เดิมได้ ด้วย
การน าสื่อการสอนมาศึกษาเพ่ิมเติม หลังจากที่ได้เรียนรู้แล้ว แก้ปัญหาผู้เรียนที่มาเรียนไม่ทัน  ไม่เข้าใจ หรือไม่
มาโรงเรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามศักยภาพประโยชน์ที่ได้รับจากการผลิตสื่อการเรียนการสอน ผู้เรียนได้พัฒนา
ตนเองด้วยการศึกษาค้นคว้าให้มีความรู้ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสามารถเรียนรู้เพ่ิมเติมได้ด้วยตนเอง
และฝึกทักษะการใช้เทคโนโลยีท าให้มีความรู้ ความเข้าใจ เพ่ิมมากข้ึนมีแหล่งการเรียนรู้เพิ่มมากข้ึน 
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