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 โลจิสติกส์และซัพพลายเชนเป็นกลไกส าคัญในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ ทั้งในระดับท้องถิ่นและระดับ
โลก แต่เนื้อหามักเต็มไปด้วยศัพท์เทคนิคและกระบวนการที่ซับซ้อน เช่น การบริหารสินค้าคงคลัง การขนส่ง 
และการกระจายสินค้า จากปัญหาจึงท าให้มองว่าเป็นเรื่องไกลตัวและเข้าใจยาก ส่งผลให้เกิดช่องว่ างในการ
รับรู้ถึงความส าคัญของระบบเบื้องหลังสินค้าทุกชิ้น เพ่ือเชื่อมโยงความรู้ให้เข้าถึงง่าย จึงสร้างสรรค์ผลงานโดย
การน า “สับปะรดภูเก็ต” ซึ่งเป็นสินค้าบ่งชี้ทางภูมิศาสตร์ มาเป็นกรณีศึกษาในการพัฒนา Storybook 
ถ่ายทอดกระบวนการซัพพลายเชนตั้งแต่ต้นน้ าถึงปลายน้ าอย่างเป็นรูปธรรม ผ่านเรื่องเล่าที่สนุกและใกล้ตัว 
โดยออกแบบสื่อการเรียนรู้ที่ย่อยเนื้อหายากให้เข้าใจง่าย ส่งเสริมความรู้เรื่องกระบวนการจัดการสินค้าเกษตร 
และสร้างความตระหนักในคุณค่าของผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นและผู้มีส่วนร่วมในระบบซัพพลายเชน น าหลักการ 
Roger C. Schank นักจิตวิทยาและนักวิทยาศาสตร์ด้านปัญญาประดิษฐ์ เสนอว่า มนุษย์เรียนรู้และจดจ าได้ดี
ที่สุดผ่านเรื่องเล่า เนื่องจากการเรียนรู้เกิดจากการเชื่อมโยงประสบการณ์ ช่วยให้สมองจดจ าได้อย่างลึกซึ้ง ท า
ให้เกิดความเข้าใจและการจดจ าที่ยั่งยืนกว่าการรับรู้ข้อมูลแบบแยกส่วน วิธีการคือ ใช้ฟีเจอร์ Storybook ใน
ระบบ Gemini เพ่ือสร้างสื่อนิทานดิจิทัล โดยก าหนดเนื้อเรื่องหลัก ออกแบบตัวละคร “ยาย่า” มาจากค าภาษา
ใต้ “หย่าหนัด” หมายถึงสับปะรด ถ่ายทอดเรื่องราว การเดินทางของยาย่าสับปะรดภูเก็ต เพื่ออธิบาย
กระบวนการซัพพลายเชนอย่างเข้าใจง่าย และเกร็ดความรู้เสริมเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ ออกแบบสไตล์
ภาพประกอบและกลุ่มเป้าหมาย ระบบ AI ประมวลผลและสร้างนิทานพร้อมเนื้อหา ภาพ และเสียงบรรยาย 
จากนั้นปรับแก้ไขจนสมบูรณ์ และแบ่งปันผลงานได้ทันที ก่อให้เกิดประโยชน์ดังนี้ ด้านการศึกษา ช่วยให้เข้าใจ
เนื้อหาซับซ้อนได้อย่างสนุก ด้านสังคม ช่วยสร้างความตระหนักในคุณค่าของสินค้าเกษตร และด้านนวัตกรรม 
เป็นต้นแบบของการประยุกต์การเล่าเรื่องเพ่ือสร้างสื่อการเรียนรู้ที่ต่อยอดได้ในอนาคต 
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