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 ในยุคที่การแข่งขันด้านคอนเทนต์ออนไลน์เพ่ิมสูงขึ้น คอนเทนต์ครีเอเตอร์จ าเป็นต้องสร้างความ
แตกต่างเพ่ือดึงดูดความสนใจจากผู้ชม Vtuber ได้กลายเป็นช่องทางใหม่ที่สร้างความบันเทิง                    และ
ปฏิสัมพันธ์กับผู้ชมทั่วโลก ผ่านการใช้โมเดล ตัวละครเสมือนที่สามารถเคลื่อนไหว แสดงอารมณ์ได้อย่างสมจริง 
ช่วยสร้างเนื้อหาที่แปลกใหม่ อย่างไรก็ตาม การสร้างโมเดล Vtuber ต้องอาศัยความรู้และทักษะเฉพาะด้าน 
ท าให้ผู้เริ่มต้นเผชิญอุปสรรคในการท าโมเดล การใช้งานซอฟต์แวร์ และค่าใช้จ่าย ในการจ้างผู้เชี่ยวชาญ 
โครงงานนี้จึงมีเป้าหมายในการเผยแพร่ความรู้ แนวทางแก่ผู้สนใจในการสร้างโมเดล Vtuber ตั้งแต่ขั้นตอน
การวาดแยกส่วน การใช้งานโปรแกรมท่ีเกี่ยวข้อง ไปจนถึงการน าโมเดลไปใช้จริง และเพ่ือส ารวจความพึงพอใจ
ของผู้ทดลองใช้สื่อฯ โดยมีแผนการจัดท าสื่อฯ ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


