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 ปัจจุบันการเรียนรู้ด้านการเกษตร โดยเฉพาะการปลูกผักปลอดสารพิษและการท าเกษตรแบบยั่งยืน 
ก าลังได้รับความสนใจเพ่ิมขึ้นทั้งในภาคการศึกษาและภาคสังคม เนื่องจากเป็นทักษะที่สามารถน าไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน สร้างรายได้เสริม และตอบสนองต่อกระแสรักษาสิ่งแวดล้อม อย่างไรก็ตาม วิธีการสอนใน
รูปแบบดั้งเดิม เช่น การบรรยายในห้องเรียน หรือการสาธิตด้วยสื่อสิ่งพิมพ์ มักไม่สามารถแสดงรายละเอียดเชิง
ลึกและขั้นตอนการปฏิบัติได้อย่างชัดเจน ผู้เรียนจ านวนมากอาจไม่เข้าใจหรือจินตนาการภาพขั้นตอนการปลูก
ผักได้ครบถ้วน ด้วยความก้าวหน้าของเทคโนโลยีด้าน สื่อดิจิทัล 3 มิติ จึงสามารถน ามาใช้สร้างประสบการณ์
การเรียนรู้แบบเสมือนจริง (Virtual Learning Experience) ที่ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อได้โดยตรง โปรแกรม 
Blender ซึ่งเป็นซอฟต์แวร์สร้างงาน 3D แบบโอเพนซอร์ส ถูกน ามาใช้สร้างแบบจ าลองพืชผัก สภาพแวดล้อม 
และข้ันตอนการปลูกผักในลักษณะสื่อเชิงโต้ตอบ (Interactive Media) 
วัตถุประสงค ์
 เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับเนื้อหาผ่านสื่อ
ดิจิทัลที่สามารถควบคุมและเรียนรู้ได้ด้วยตนเองและพัฒนาทักษะ
ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการออกแบบสื่อดิจิทัลควบคู่กับ
การเรียนรู้ด้านเกษตรกรรม 
 การพัฒนาสื่อในลักษณะนี้จะช่วยให้การสาธิตขั้นตอน
ต่าง ๆ ของการปลูกผัก ตั้งแต่การเตรียมดิน การเพาะเมล็ด การ
รดน้ า ไปจนถึงการดูแลรักษาและการเก็บเกี่ยว มีความชัดเจน 
เข้าใจง่าย 

วิดีโอตัวอย่างสื่อ สื่อโปสเตอร์ 
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